
 

 

Bienvenue au cours d'informatique en primaire ! Dans ce cours, nous explorerons le 

monde numérique à travers des activités ludiques et éducatives. De la découverte 

des bases de l'informatique à la création de projets créatifs, les élèves apprendront 

à utiliser les outils numériques de manière responsable et à développer leurs 

compétences. Prêts à plonger dans le monde passionnant de la technologie ? 

Explorer le monde avec des outils numériques 

Les activités numériques offrent aux enseignants une multitude d'outils pour rendre 

l'apprentissage plus interactif et engageant. Dans le domaine des sciences, par 

exemple, les élèves peuvent utiliser des applications de réalité augmentée pour 

explorer le système solaire ou simuler des expériences scientifiques. En géographie, 

les cartes interactives et les logiciels de cartographie permettent aux élèves de 

découvrir le monde en un clic, en explorant des pays lointains et en apprenant sur 

différentes cultures. 

Par exemple, dans la classe de 4ème année, lors d'une activité en géographie sur les 

cours d'eau, les enfants ont pu visualiser les mots tels que "embouchure et confluent" 

grâce à l'application Google Earth. 

   

Stimuler la créativité avec les médias numériques 

Le numérique révolutionne l'éducation en offrant de nouvelles opportunités pour 

développer la créativité des élèves. Les outils numériques permettent de rendre les 

leçons plus interactives et engageantes, encourageant les élèves à explorer, 

expérimenter et créer. Les logiciels de conception graphique et de montage vidéo 

donnent aux élèves la possibilité de créer des projets multimédias originaux, tandis 

que les plateformes de programmation offrent un terrain de jeu pour expérimenter 

avec le code et développer des applications innovantes. Les élèves ont d'ailleurs pu 

découvrir et programmer un petit robot nommé Thymio. Les jeux éducatifs et les 

simulations permettent aux élèves d'apprendre de manière ludique et immersive, 

tout en stimulant leur créativité. Ici, les élèves ont pu utiliser Minecraft Education dans 

l'optique de travailler les mathématiques. De plus, le numérique facilite la 

collaboration entre les élèves, leur permettant de partager leurs idées et de travailler 

ensemble sur des projets créatifs. En intégrant le numérique dans l'éducation, les 

enseignants peuvent inspirer et encourager la créativité des élèves. 

Renforcer les compétences fondamentales à travers les jeux éducatifs 

Les jeux éducatifs sont un moyen efficace d'enseigner et de renforcer les 

compétences fondamentales telles que la lecture, les mathématiques et la 



 

 

résolution de problèmes. Les applications et les jeux en ligne peuvent être adaptés 

au niveau de chaque élève, offrant des activités personnalisées pour répondre à 

leurs besoins spécifiques. Les jeux de mathématiques interactifs, par exemple, 

peuvent aider les élèves à pratiquer les opérations de base de manière ludique et 

motivante. 

Les enfants de notre école découvrent constamment de nouvelles applications ou 

éducatives sur les tablettes ou sur les ordinateurs qui sont mis à leur disposition 

pendant les heures d'informatique ou pendant les heures avec leur titulaire. Les jeux 

leur sont donnés sous la forme de QR code pour leur faciliter l'accès. Certaines 

classes ont l'occasion de participer à un escape game avant chaque congé. Ceux-

ci sont créés en fonction des apprentissages vus en classe. 

Voici quelques exemples d'activités proposées sous forme de QR code. A vous de 

jouer! 

     

  

Conclusion : Le numérique comme levier de l'apprentissage à l'école primaire 

En conclusion, le numérique offre une multitude de possibilités pour enrichir 

l'apprentissage à l'école primaire. De la découverte du monde à travers des outils 

interactifs à la stimulation de la créativité grâce aux médias numériques, les activités 

numériques peuvent transformer la façon dont les élèves apprennent et interagissent 

avec le monde qui les entoure. En intégrant de manière judicieuse les outils 

numériques dans leur enseignement, les enseignants peuvent inspirer et motiver les 

élèves tout en les préparant à réussir dans un monde numérique en constante 

évolution. 

 

 

 

Exercices sur les 

angles 

 

Escape game sur 

le thème de Noël 

pour les P4 

 

Ce QR code vous permettra de découvrir le cours 

d'informatique que les élèves de Hotton et Melreux ont 

l'occasion d'avoir chaque semaine.  

Exercices sur le 

vocabulaire 

hydrographique 

 


